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Lezione 1

Una ricerca rizomatica



“La bellezza è l’unico antidoto alla violenza
P.P.Pasolini



«Mi piacerebbe guardare agli attributi di un nuovo 
paradigma per l’arte, un campo di ricerca teorica 
che intende rimpiazzare l’estetica formalista e 
modernista. Prende in considerazione come nuovo 
centro non la forma ma il comportamento; non un 
modello d’informazione del trasmittente/ricevente 
di messaggi monodirezionali e lineari, ma 
l’interrogazione di probabilità dello spettatore; si 
guarda ad un sistema in cui l’opera d’arte è una 
matrice tra due insiemi di comportamenti (l’artista 
e l’osservatore), un campo di ricerca su questa 
relazione psichica che può generare diversi 
significati, in cui la responsabilità finale del 
significato si trova insieme allo spettatore». 

Roy Ascott, Telematic Embrace. Visionary theories of art, technology, and 
consciousness,  University of California Press, 2003, p. 178
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Just as there are many possible paths through a network, 
there are many potential readings of multimedia's history. 
In ours, the key concepts intrinsic to digital forms of 
multimedia are defined as: integration, interactivity, 
hypermedia, immersion  and narrativity. 
These five characteristics determine the scope of 
multimedia's capabilities for expression; they establish its 
full potential. Follow these definitions to see how their 
characteristics evolved more or less simultaneously, each 
following its own tradition and trajectory and yet 
inextricably interwoven with the others in a web of mutual 
influence.
Multimedia: From Wagner to Virtual Reality
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L’arte è tutto ciò che gli uomini chiamano arte. 
Questa non è, come qualcuno potrebbe 

credere, una semplice battuta d'entrata, ma, 
piuttosto, forse, l'unica definizione accettabile 

e verificabile del concetto di arte.
Dino Formaggio L'arte come idea e come 

esperienza, 1981
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Mentre i calcolatori si sono evoluti, passando dai 
behemot degli anni cinquanta, grandi quanto una 
stanza, alle piccole e potentissime macchine di oggi, 
capaci di stupefacenti varietà di compiti, la loro 
logica di base - nata nel giro di diversi secoli, 
dall’opera di alcuni pensatori straordinariamente 
dotati - è rimasta la stella.
M. Davis, Il calcolatore universale, 2000
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La società può esistere e progredire solo se i  
messaggi che circolano in essa  sono ricchi di 
informazione e facilmente decodificabili.
Jean-François Lyotard, La condizione postmoderna, 1979

Per sentire il vuoto del presente basta pensare alle innumerevoli 
possibilità non realizzate ad ogni istante: solo quanto le possibilità 
sono poche possiamo avere l’impressione di pienezza.
George Kubler, La forma del tempo, la storia dell’arte e la storia delle 
cose, 1972
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ANDA



IMUS
Installazione Interattiva
Produzione ANDA, Torino

Il ritratto sonoro

Realizzata nel 1993 per Teatro Miela, 
Trieste





Flying to Los Angeles…






















