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‘La bellezza € l'unico antitodo alla violenza

1990. Mi iscrivo all'Universita degli Studi di Torino, Facolta di Scienze dell'lnformazione. Inizio a seguire i corsi e
subito mi affascinano le potenzialita espressive del cervello elettronico.

1996. Il Museo di Arte Contemporanea di Torino acquisisce la prima opera digitale: L'eau et I'art. || primo
grande riconoscimento pubblico

1996-97. Scrivo e dirigo due opere di teatro multimediale in forma sperimentale



L'eau et I'art, 1996, Computer Graphics, stampa fotografica
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Metropolis, 1995, Computer Graphics, video e stampe fotografiche



Teatro dell'lmmagine, 1994, Computer Graphics, stampa fotografica



‘Inesplorato fino a questo punto

1997. Partecipo al progetto Interscena.net, un mese di workshop intensivi con docenti della Kunsthochschule flr Medien di
Colonia (Germania). La selettivita e il livello qualitativo particolarmente elevato, hanno favorito un rapporto di
collaborazione successivo ai corsi, tra i docenti (provenienti da dieci paesi europei diversi), e i venti allievi.

1999. Laurea in Scienze dell'Informazione con una tesi di Intelligenza Artificiale e Musica presso la facolta di Scienze
dell'lnformazione dell'Universita di Torino, pubblicata sulla rivista specializzata AllIA (Associazione Italiana Intelligenza
Artificiale) col titolo “Un sistema di consulenza armonica per chitarristi”.

1999-2002. Insieme ai partner torinesi Sebastiano Vitale e Luca Barbeni nasce il gruppo 8081 che inizia la progettazione di
un isola on-line in cui vengono esplorati ambienti digitali modellati secondo nuove dinamiche di rappresentazione. lI
progetto Island.8081 (8081.com) & stato definito nel 2004 da Nora Barry ‘web cinema su una pubblicazione del MIT e
continua a ricevere consensi di pubblico e critica.



8081.com

Island.8081, 2000, Computer Graphics, Net Art

an environmental life project island.8081
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Entrare in questo universo,

e non sapere perché né da dove,

come acqua che volere o no fluisce; @




8081.com

Valley.8081, 2000, Computer Graphics, Net Art



8081.com

Wo0d.8081, 2001, Computer Graphics, Net Art



8081.com

Palmgroove.8081, 2002, Computer Graphics, Net Art



"Il transculturalismo parte dell'assunto che esistono universalita culturali -

comportamenti, concetti, o credenze che sono veri per tutti, ovunque,
da sempre.

2003. Consulenza artistica per una delle ATl (TO2006) in gara per I'assegnazione delle Cerimonie di Apertura e Chiusura
delle XX Olimpiadi Invernali di Torino 2006. Purtroppo la gara non viene vinta e decido di lasciare Torino per Los
Angeles dove collaboro con Kenneth Aronson al progetto Hell.com e con la Gary Smith Production per la creazione di
un format cross media tra tv e internet.



Cerimonia di Apertura e Chiusuro
dei XX Giochi Olimpici Invernali
Torino 2006

15 Tavole di presentazione RDO Opening and Closing Ceremony, 2004, Direzione Artistica e Computer Graphics



COUNTDOWN

CAMPANE IN TUTTA LA CITTAS

C A M P A N E LE CAMPANE DELLA CITTA’SUONANO SIMULTANEAMENTE AZIONATE DALLA TECNOLOGIA. LA TRADIZIONE
USATA PER CELEBRARE I MOMENTI IMPORTANTI DELLE OLIMPIADI.
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Il DELL IWMAGINAZIONE
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F | |_ N D T E UNA CENA MAI VISTA IN PRECEDENZA E’ L'ELEMENTO DI TRANSIZIONE FRA I VARI SEGMENTI ARTISTICI.
glg% 3 “[J':)l%"e“\if‘\“”"mKHE DEL PIEMONTE. SONO RICONOSCIUTI NEL MONDO COME CUORE DELL‘ITALIA
LLA L TA




LUMINARIE v JASCHERE

LIGHTS

SBANDIERATOR!

c E R I M O N I A D I C H I U S U RA IL CARNEVALE COME MOMENTO DI FESTA E CELEBRAZIONI PER RENDERE ONORE
ALLA CHIUSURA DELLE OLIMPIADI
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STADIO COMUNALE : S, SR < PIAIIA CASTELLO

(: E R l M O N I A (: 0 N T E M P O R A N E A LA CERIMONIA VIVE SIMULTANEAMENTE NEI DUE LUOGHI. LA TECNOLOGIA TRASPORTA
PIAZZA CASTELLO NELLO STADIO E LO SPETTACOLO IN PIAZZA CASTELLO




STADIO COMUNALE
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== 900U SEATS [NETOAIN-3000 SERIS]
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% REQUIRED MODIFICATIONS

/
I_ U O G O D E |_ |_ E V E N T O USARE LA TRADIZIONE ITALIANA E L°OPERA PER CREARE INTIMITA® NELLO STADIO
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CINQUE PALCHI CIRCOLARI SONO LA MACCHINA MAGICA CAPACE DI MUOVERSI ED ELEVARSI., OTTENENDO VARIE
SOLUZIONI SCENOGRAFICHE
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SCHERMO LED MEGA SCHERMO MOMENTI DIFFERETI
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MODULO LED

S C E N 0 G R A F I A D I N A M I C A “ATIRAVERSO L INKOVAZIONE 1L PALCO ASSURERA' UM NSOVA DINENSIONE DATA DALL'ABOLIZIOIE. DELLA SCEMA DIPINTA. IL PALCO NON SATA” UND SFONDO DIPINTO. WA U ARCHITETTUGA

NEUTRA ELETTROMECCANICA, GLORIOSAMENTE VIVIFICATA DA EMANAZIONI CROMATICHE LUNINOSE GENERATE DA LUCI DI SCENA CON VETRI COLORATI. IN COORDINAZIONE CON LE EMOZIONI
CHE OGNI AZIONE SCENICA RICMIEDE.* E. PRANPOLINI 1915
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A I-T I U S C I T | U S F O R T | U S LA MONTAGNA VIENE RAPPRESENTATA NELLO STADIO COME ESPRESSIONE DELL'ENERGIA
DELLO SPORT E DELLA BELLEZZA DELLA NATURA.




DISTRIBUTED CEREMONIES

) ooy
HYPERMODULE . SITI OLIMPICH STADIO

-
-

CE Rl MO N lA D ISTR' B U TA 1 PERFORMER NEI SITI OLIMPICI POSSONO UNIRSI IN UNA PERFORMACE VIRTUALE NELLO STADIO, IN PIAZZA
CASTELLO E SU SCHERMI LOCALI, ATTRAVERSO TECNOLOGIE SVILUPPATE DA CENTRI DI RICERCA DEL PIEMONTE




’ /Z —ef

4 ]
2t 1A O€C -tz C - L 2 A "'t,/ﬁ/u)/;l/

| MICROCAMERA ) | STRATOSFERA
ﬂ 4

.

IL VOLTO DELL'ATTORE

W

PUNTO DI VISTA DELL'ATLETA

PROIEZIONI 360

-

! i MICROCAMERE:IL PUNTO DI VISTA DELL°OCCHIO DEI PARTECIPANTI ALLE CERIMONIE VIENE
ESPLOSO SU PROIEZIONI GIGANTI, DANDO UN SENSO DI REALTA® E INTIMITA® ALL'EVENTO.
STRATOSFERA: PROIEZIONE DI VIDEO A 360° IN UNA SFERA DI 20 METRI DI DIAMETRO.




& | BURATTING GIGANTE

i

SENSORE 30 GUANTO VIRTUALE
TRAD | ZI 0 N E E TE (: N 0 LO G | A UN GIGANTESCO BURATTINO E’ ANIMATO DALLE MANI DI UN MAESTRO DELL’ANTICA ARTE DEI BURATTINAI




- SHONI DELLORCHESTRA
!- CALENDARIO OUMACO
‘- BENT

CONTENUTI SUA OLIMPICA

CONTENTS
NTENTS

IL NARRATORE DIRIGE UN'ORCHESTRA DI 30.000 TELEFONINI DISTRIBUITI AL PUBBLICO. O0GNI
TELEFONO HA UN DIVERSO SUONO D’ ORCHESTRA E SERVIZI INFORMATIVI SULLE OLIMPIADI.
QUESTO TIPO DI MATRICE E'STATA SVILUPPATA DA G.LEVIN DEL MIT.
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APPELLO OLIMPCO Eﬁ NETWORK LOCALE WIRELES

SIGNAL SENDER /RECENER

POSITION SENDER/RECENER

PARTECIPAZIONE DEL PUBBLICO

% STADIO

SPENTO

IL PUBBLICO DIVENTA UNO SCHERMO PROGRAMMABILE. ATTRAVERSO CAPPELLI LUMINOSI
CONTROLLATI A DISTANZA OGNI SPETTATORE E’ UN PIXEL DI UNO SCHERMO VIVENTE




»d CAMMINO VERSO LE OLIMPLAD

WEBCAM DEI SITI OLIMPICI

—GPS DELLA TORCIA

SALUTI VIRTUALI g

Y
CONNESSIONE TRA DIVERSI PAESI L od ﬁ

COINVOLGIMENTO DELLE SCUOLE | %2 CARNEVALE VIRTUALE

@) | CHIVSURA
U|o

SI UTILIZZANO LE PIU° AVANZATE TECNOLOGIE E LE RISORSE EDUCATIVE DEL PIEMONTE
E DEL MONDO. PER PORTARE TORINO E I XX GIOCHI OLIMPICI DENTRO LE CASE E LE SCUOLE., IN
MODO DA PERMETTERE AL PUBBLICO GLOBALE DI PARTECIPARE ALLE CERIMONIE IN PRIMA PERSONA




‘Tutto dovrebbe essere il piti semplice possibile, ma non piu semplice.

2004. Divento vice Presidente di Hell.com, il primo network di artisti digitali della storia di internet, fondato nel 1995
da Mr. Kenneth Aronson. Mi trasferisco a Los Angeles.



Caos



Caos, 2004, Computer Graphics, Generative Art



Caos, 2004, Computer Graphics, Generative Art



Caos, 2004, Computer Graphics, Generative Art



Caos, 2004, Computer Graphics, Generative Art



One dollar camera

Raccolta di oltre 4000 foto scattate con una macchina fotografica digitale, con solo mezzo Megapixel,
comprata nel 2000 a un dollaro, accompagnandomi fino al 2004.



Los Angeles, 2003, Computer Graphics, Digital photo
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Las Vegas, 2003, Computer Graphics, Digital photo



Paris, 2002, Computer Graphics, Digital photo



Torino, 2001, Computer Graphics, Digital photo



Liberta, 2001, Computer Graphics, Digital photo



Violenza, 2004, Computer Graphics, Digital photo



Nord, 2004, Computer Graphics, Digital photo



Sud, 2001, Computer Graphics, Digital photo



Scarpe, 2000, Computer Graphics, Digital photo



“Viviamo in un incantesimo
V. Bodini

2005. Dopo sette mesi a Los Angeles e quindici anni di base a Torino, decido di tornare a casa.
Insieme a Carlo Infante creiamo il progetto PerformingMedialab con diverse incursioni in tutta
ltalia e importanti eventi nel territorio Salentino, su tutti il progetto TarantaVideoBlog che ha
riscosso un grande successo di pubblico e stampa, sia nazionale che internazionale.

Inizia la collaborazione con la rivista di cultura digitale trimestrale MyMedia, dove continuo a
pubblicare regolarmente.



@performingmedia.org

".$HTTP_SERVER_VARS['REMOTE_ADDRT; >

Taranta Video Blog, 2005, Computer Graphics, Interfaccia contestuale



‘La cura é l'immaginazione

2006. Vinco il concorso a titoli per I'insegnamento di Computer Graphics presso I'Accedemia di Belle Arti di Lecce.
Inizia I'avventura del libero insegnamento.

2007/. Direzione artistica dello StreamFest. Il primo festival internazionale dei nuovi media nel Salento. Poi i
collaboratori pensano di farne un evento per nottambuli e lascio la direzione.

2008. Viene accettato il progetto Erasmus, Mobilita docenti, presso I'Academy of Fine Art di Ljubliana, dove sono
invitato a tenere una Lectio Magistralis dal titoto Dentro lo specchio, come cambia la comunicazione al tempo
di internet. Prima pubblicazione per I'Accademia di Belle Arti di Lecce con il saggio Spazio Vivibile, Strategia di
sviluppo per un Centro di Ricerca su Arte e Nuovi Media nel Salento.






book is dedicated to all those persons who die
4y e UNNatural causes

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Sometime
human
beings
are blind

to the

hidden i
beauty of Fi%
nature =

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo

every spring bugs and insects
pollinate COIO?ﬁll Slowers.
In a Puglia meadow you can see
colorful wildflowers into the 21°€€




Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo

The meadow is colorful because plants
and animals produce pigments and
because your eyes detect the light that
these pigments reflects. The chlorophylls
that make plants green are necessaty for
photosyntesis, the conversion of water
and carbon dioxide to sugar and oxygen.
This process provides the chemical
required to support life on Earth.




YOUR EYE

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



YOUR EYES CAN DETECT
ISTINCTIVELY LIVING FORMS
AND HANDMADE SHAPES

human being

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



If insects were color-blind, these
meadows would be much less colorful

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo
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Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo

here




In 1946 Darryl F. Zanuck, director of 20th Century Fox, said
"[Television] won' t be able to hold onto any market... People
will soon get tired of staring at a plywood box every night"

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Watching SKY

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo
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Hibiscus is specially adapted
0 pollination by birds.

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



As Bruce Mau said on Massive Change,
this is not about the world of design, but
the design of the world.

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo
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Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo

When arrived to Puglia in 2004, | was
surprised by the death by cancer of
many people, and some close friend.

Few days ago, a read an article on
I'Espresso giving the datas of dioxine
and CO2 emitted by the three major
industries. "Centrale termoelettrica Enel
di Brindisi sud 15.340.000 tonnellate
l'anno di CO2; Ilva di Taranto
11.070.000; centrali termoelettriche
Edison di Taranto 10.000.000". Puglia
produce more than 100 grams of
dioxine every year. All Europe is 800
grams.



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



When | was living in Los Angeles,
Luca told me that Mary told him
“In Torino there are slice of sky”.

Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo



LIFE

PERCEPTION
YOUR REALITY



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



3.141592653589793238462643383279502884197169399375
10582097494459230781640628620899862803482534211706
79821480865132823066470938446095505822317253594081
28481117450284102701938521105559644622948954930381
96442881097566593344612847564823378678316527120190
91456485669234603486104543266482133936072602491412
73724587006606315588174881520920962829254091715364
36789259036001133053054882046652138414695194151160
94330572703657595919530921861173819326117931051185
48074462379962749567351885752724891227938183011949
12983367336244065664308602139494639522473719070217
98609437027705392171762931767523846748184676694051
32000568127145263560827785771342757789609173637178
72146844090122495343014654958537105079227968925892
35420199561121290219608640344181598136297747713099
60518707211349999998372978049951059731732816096318
59502445945534690830264252230825334468503526193118
81710100031378387528865875332083814206171776691473
03598253490428755468731159562863882353787593751957
78185778053217122680661300192787661119590921642019

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



how much
1sSTRONG
aCODE?

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



music
numbers

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation
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" Antartic disaster! Lost $100 millions

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



who is a computer?

wish tc

U O(
these calculations
had been executec

by strean

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



You ARE Like THE PRIME NUMBERS
UNPREDICTABLE TURNS, UNCoN STRANARLE
TANTALIZINGLY REGULAR BUT NEVER QNITE THE SAME

\ AN LIKE THE RiBMANN-ZETA FUNCTION
A R\*PLED CURTAIN OF THE IMAGINED AND REAL
DEEPLY TIED WITH YoU IN WAYS INQMPRENENSIBLE

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation
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Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation
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Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



sitalmoneve=
somewhere
ver Lhe paini b

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



S|oon we must look
deep within ourselves
and decide what

we wish to become.

E.O.WILSON, CONSILIENCE: THE UNITY OF KNOWLEDGE; 1998

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



1 histbook|istthe story ot
theldestinyof.the
human-machine civilization,

2 destinv.we have come

to refer.to as

heoingularity:

Ray Kurzweil, The Singularity Is Near: When Humans Transcend Biology, 2005

Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation



Ambienti sensibili



OO0 Pattern_03.swf

Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Pattern_03.swf

Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art
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Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art
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Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



OO0 Pattern_02.swf

Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art




Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art
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Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



8 Free Wallpapers



RISORSE

| cambiementi
ambientali sono
una costante sul
nostro pianeta.
Maicomein

(questo momento .
-
-— N $
cosi in fretta.
B

Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics
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Wallpaper, 2008, Computer Graphics
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Wallpaper, 2008, Computer Graphics



INTERNET

Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics
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‘Con la scoperta dei neuroni mirrors le neuroscienze hanno cominciato a
capire guello che il teatro sapeva da sempre.

2009. Insieme al centro di ricerca Qistros, con sede a San Cesario, progetto e sviluppo un modello di comunicazione etica
basata su principi universali del design sia su carta che online.



” Q I.T.C. Calasso, Lecce e I'Associazione Culturale Qistros, Lecce

Sc@rti

Lahoratorio di integrazione teatrale
“Raccontare la Vita”

ore 2000
presso LT.C. Calasso, via Belice, Lecce

Invito, 2009, Computer Graphics
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LEOCE

11 Rotary Club Lecce Sud, la Scuola elementare “Livio Tempesta® di Lecce e I'Associazione culturale Oistros

e lieta di invitare la S.V allo spettacolo

FZZ\/O/ =]
a/ [ ele Forire

Venerdi 22 maggio 2009
ore 20,00
presso Masseria Ospitale s.p Torre Chianca

Invito, 2009, Computer Graphics



Poster, 2009, Computer Graphics
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Poster, 2009, Computer Graphics

Associazione Culturale Qistros

Scuola Media “A. Galateo”, Lecce
prl'scnldnu

regia di
Alessandro Santoro ed Elisabetta Leuzzi

progetto didattico di
Beatrice Chiantera

laboratorio a cura di Qistros.it

grafica di

Antonio Rollo ed Isabella Fraccascla




Poster, 2009, Computer Graphics



2009, Computer Graphics

Poster,



LOGO Design



Re-design Logo Oistros, 2005, Computer Graphics



mangrovia:

smart seeds

Logo Mangrovia, 2008, Computer Graphics



Offmanphoto.com

Logo Offman Photo, 2010, Computer Graphics



Proposta Logo WebRadio Univerista del Salento, 2010, Computer Graphics



o
—_
—_
o
—
o
c
o
—_
(=
qo]

Il mio logo, 2010, Computer Graphics



