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“La bellezza è l’unico antitodo alla violenza
P.P.Pasolini

1990. Mi iscrivo all’Università degli Studi di Torino, Facoltà di Scienze dell’Informazione. Inizio a seguire i corsi e 
subito mi affascinano le potenzialità espressive del cervello elettronico.

1996. Il Museo di Arte Contemporanea di Torino acquisisce la prima opera digitale: L'eau et l'art. Il primo 
grande riconoscimento pubblico 

1996-97. Scrivo e dirigo due opere di teatro multimediale in forma sperimentale

1990/97



L’eau et l’art, 1996, Computer Graphics, stampa fotografica  



Metropolis, 1995, Computer Graphics, video e stampe fotografiche



Teatro dell’Immagine, 1994, Computer Graphics, stampa fotografica  



“Inesplorato fino a questo punto
G. Bateson

1997. Partecipo al progetto Interscena.net, un mese di workshop intensivi con docenti della Kunsthochschule für Medien di 
Colonia (Germania). La selettività e il livello qualitativo particolarmente elevato, hanno favorito un rapporto di 
collaborazione successivo ai corsi, tra i docenti (provenienti da dieci paesi europei diversi), e i venti allievi.

1999. Laurea in Scienze dell'Informazione con una tesi di Intelligenza Artificiale e Musica presso la facoltà di Scienze 
dell'Informazione dell'Università di Torino, pubblicata sulla rivista specializzata AIIA (Associazione Italiana Intelligenza 
Artificiale) col titolo “Un sistema di consulenza armonica per chitarristi”.

1999-2002. Insieme ai partner torinesi Sebastiano Vitale e Luca Barbeni nasce il gruppo 8081 che inizia la progettazione di 
un isola on-line in cui vengono esplorati ambienti digitali modellati secondo nuove dinamiche di rappresentazione. Il 
progetto Island.8081 (8081.com) è stato definito nel 2004 da Nora Barry ‘web cinemà su una pubblicazione del MIT e 
continua a ricevere consensi di pubblico e critica.

1997/02



Island.8081, 2000, Computer Graphics, Net Art

8081.com



Valley.8081, 2000, Computer Graphics, Net Art

8081.com



Wood.8081, 2001, Computer Graphics, Net Art

8081.com



Palmgroove.8081, 2002, Computer Graphics, Net Art

8081.com



“Il transculturalismo parte dell’assunto che esistono universalità culturali - 
comportamenti, concetti, o credenze che sono veri per tutti, ovunque, 

da sempre. 
R. Schechner

2003. Consulenza artistica per una delle ATI (TO2006) in gara per l'assegnazione delle Cerimonie di Apertura e Chiusura 
delle XX Olimpiadi Invernali di Torino 2006. Purtroppo la gara non viene vinta e decido di lasciare Torino per Los 
Angeles dove collaboro con Kenneth Aronson al progetto Hell.com e con la Gary Smith Production per la creazione di 
un format cross media tra tv e internet.
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15 Tavole di presentazione RDO Opening and Closing Ceremony, 2004, Direzione Artistica e Computer Graphics

Cerimonia di Apertura e Chiusura
dei XX Giochi Olimpici Invernali

Torino 2006

































“Tutto dovrebbe essere il più semplice possibile, ma non più semplice.
A. Einstein

2004. Divento vice Presidente di Hell.com, il primo network di artisti digitali della storia di internet, fondato nel 1995 
da Mr. Kenneth Aronson. Mi trasferisco a Los Angeles.
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Caos



Caos, 2004, Computer Graphics, Generative Art



Caos, 2004, Computer Graphics, Generative Art



Caos, 2004, Computer Graphics, Generative Art



Caos, 2004, Computer Graphics, Generative Art



One dollar camera

Raccolta di oltre 4000 foto scattate con una macchina fotografica digitale, con solo mezzo Megapixel, 
comprata nel 2000 a un dollaro, accompagnandomi fino al 2004.



Los Angeles, 2003, Computer Graphics, Digital photo



Las Vegas, 2003, Computer Graphics, Digital photo



Paris, 2002, Computer Graphics, Digital photo



Torino, 2001, Computer Graphics, Digital photo



Libertà, 2001, Computer Graphics, Digital photo



Violenza, 2004, Computer Graphics, Digital photo



Nord, 2004, Computer Graphics, Digital photo



Sud, 2001, Computer Graphics, Digital photo



Scarpe, 2000, Computer Graphics, Digital photo



“Viviamo in un incantesimo
V. Bodini

2005. Dopo sette mesi a Los Angeles e quindici anni di base a Torino, decido di tornare a casa.
  Insieme a Carlo Infante creiamo il progetto PerformingMediaLab con diverse incursioni in tutta 

Italia e importanti eventi nel territorio Salentino, su tutti il progetto TarantaVideoBlog che ha 
riscosso un grande successo di pubblico e stampa, sia nazionale che internazionale.

  Inizia la collaborazione con la rivista di cultura digitale trimestrale MyMedia, dove continuo a 
pubblicare regolarmente.

2005



Taranta Video Blog, 2005, Computer Graphics, Interfaccia contestuale



“La cura è l’immaginazione
A. Jodorowsky

2006. Vinco il concorso a titoli per l'insegnamento di Computer Graphics presso l'Accedemia di Belle Arti di Lecce. 
Inizia l’avventura del libero insegnamento.

2007. Direzione artistica dello StreamFest. Il primo festival internazionale dei nuovi media nel Salento. Poi i 
collaboratori pensano di farne un evento per nottambuli e lascio la direzione.

2008. Viene accettato il progetto Erasmus, Mobilità docenti, presso l’Academy of Fine Art di Ljubliana, dove sono 
invitato a tenere una Lectio Magistralis dal titoto Dentro lo specchio, come cambia la comunicazione al tempo 
di internet. Prima pubblicazione per l’Accademia di Belle Arti di Lecce con il saggio Spazio Vivibile, Strategia di 
sviluppo per un Centro di Ricerca su Arte e Nuovi Media nel Salento. 
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Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 



Spring, 2007, Computer Graphics, Libro interattivo 





Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Life is a perception of your own reality, 2008, Computer Graphics, Slide presentation 



Ambienti sensibili



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



Ambienti Sensibili, 2008, Computer Graphics, Generative Art



8 Free Wallpapers 



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



Wallpaper, 2008, Computer Graphics



“Con la scoperta dei neuroni mirrors le neuroscienze hanno cominciato a 
capire quello che il teatro sapeva da sempre.

Peter Brook 

2009. Insieme al centro di ricerca Oistros, con sede a San Cesario, progetto e sviluppo un modello di comunicazione etica 
basata su principi universali del design sia su carta che online.

2009



Invito, 2009, Computer Graphics



Invito, 2009, Computer Graphics



Poster, 2009, Computer Graphics



Poster, 2009, Computer Graphics



Poster, 2009, Computer Graphics



Poster, 2009, Computer Graphics



LOGO Design



Re-design Logo Oistros, 2005, Computer Graphics



Logo Mangrovia, 2008, Computer Graphics



Logo Offman Photo, 2010, Computer Graphics



Proposta Logo WebRadio Univeristà del Salento, 2010, Computer Graphics



Il mio logo, 2010, Computer Graphics


